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Konkurs Bobr zostat zainicjowany w roku 2004 na Litwie, na wzér Miedzynarodowego Konkursu
~Kangur Matematyczny”. Konkurs Bobr jest przeprowadzany raz w roku, obejmuje swoim
zasiegiem uczniow we wszystkich typach szkét i jest juz organizowany

w wielu krajach.

W Polsce, organizatorami Konkursu Bobr, zwanego dalej Konkursem, sa: Wydziat Matematyki
i Informatyki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika

w Toruniu oraz firma

VULCAN

z Wroctawia, a wsparcia udzielajg

Stowarzyszenie Nauczycieli Technologii Informacyjnej (SNTI)

z siedzibg we Wroctawiu oraz

Polskie Towarzystwo Informatyczne (PTI)

Oddziat Kujawsko-Pomorski z siedzibg w Toruniu. Nad przebiegiem Konkursu w danym roku
czuwa Komitet Organizacyjny Konkursu Bébr, zwany dalej Komitetem Organizacyjnym,
powotany przez organizatorow.

Konkurs zostat przeprowadzony w Zespole Szkét pod kierownictwem nauczyciela przedmiotéw
informatycznych p. Renaty Dumara. Mtodziez biorgca w nim udziat to uczniowie Liceum
Profilowanego o profilu zarzadzanie informacjg z klas | a LP oraz

Il a LP tacznie 16 osbéb. Z klasy | a LP: Michat Pluta, Marceli Mar¢, Arkadiusz Kipa, Mariusz
Przypek, Pawet Sottys, Dawid Kedzior, Jézef Ochab, Artur Zielinski, natomiast z klasy Il a LP:
Gabriela Zdziebto, Joanna Kopera, Andrzej Dyto, Kamil Falarz, Mirostaw Sitko, Kamil Wojcik,
tukasz tetek, Adrian Stachowicz.

Gtéwnym celem konkursu jest rozwdj i ksztattowanie my$lenia algorytmicznego oraz
popularyzacja postugiwania sie technologig informacyjng i komunikacyjng wsrdd wszystkich
uczniow na wszystkich etapach edukacyjnych.

W szczegdblnosci konkurs ma na celu:

- zwigkszenie zaangazowania uczniow w stosowaniu komputeréw i technologii
informacyjnej podczas poznawania roznych dziedzin od samego poczatku pobytu
w szkole,
- przyczynianie sie do rozwoju i ksztattowania twérczego podejscia przy zdobywania
wiedzy i umiejetnosci,
- stwarzanie okazja do wymiany do$wiadczen miedzy uczniami i nauczycielami z réznych
szkot w roznych krajach,
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- sprzyjanie wyrbwnywaniu szans stosowania tej technologii w grupach dziewczat
i chtopcow posiadajgcych dostep do komputerdw, jak i nie majgcych takiego dostepu,
- zachecanie uczniéw do zdobywania umiejetnoéci potrzebnych w ich zyciu osobistym
| W przysztej pracy zawodowej.

Postugiwanie sie technologig niesie w sobie wiele waznych aspektow poznawczych,
spotecznych i kulturowych. W konkursie mocno akcentowane sg elementy miedzykulturowe i
europejskie.

Pytania testowe w konkursie Bobr sg na ogét zwigzane z postugiwaniem sie komputerem i jego
oprogramowaniem przy rozwigzywaniu réznych sytuacji i problemow, pochodzacych z réznych
zastosowan i przedmiotow nauczania takich jak: jezyk ojczysty, jezyk obcy, geografia, historia,
sztuka, technika i oczywiscie matematyka. Niektore pytania dotyczg budowy komputeréw, inne
oprogramowania uzytkowego. Pytania czesto zwigzane sg réwniez z kulturg i jezykiem. Wiele
pytan umozliwia uczniom wykazanie sie umiejetnoéciag algorytmicznego myslenia. Zadania sg
testowe. Nalezy wybra¢ jedng lub wiecej poprawnych odpowiedzi sposrdd czterech mozliwych.
Konkurs Bobr trwa 55 minut i sktada sie z 27 pytan podzielonych na trzy grupy, ze wzgledu na
stopien trudno$ci.

Wstepne wyniki uzyskane przez poszczegolnych ucznidow zostaty juz udostepnione
nauczycielom przez witryne konkursowa.

W naszej szkole zwyciezca okazat sie uczen klasy Il a LP — Kamil Wéjcik, Il miejsce zajat
uczen tej samej klasy

Adrian Stachowicz

, hatomiast Il miejsce przypadto uczniowi klasy | a LP —

Pawtowi Soltysowi

Wszystkim uczestnikom gratulujemy i czekamy na ostateczne wyniki konkursu.
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Renata Dumara

3/3



